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（一）游戏作品内容准确介绍
1. 玩法：《xxx》是一款xxx（一级类目）小游戏，游戏的内容类型为xxx（二级类目）。（确定游戏内容类型，参考下面游戏内容类型分类表）	Comment by 小贝壳: 例：《xxx》是一款休闲小游戏，游戏的内容类型为塔防
注：《xxx》为提审游戏名称
玩家通过点击、滑动.......（具体操作方式）。	Comment by 小贝壳: 需说明游戏体验时详细的具体操作，比如点击将方块来将其放置进收集栏中
当xxx可获得游戏胜利，若xxx则游戏失败。	Comment by 小贝壳: 需详细说明玩法的规则，具体什么情况下可得分、获得胜利、游戏失败等
分解游戏过程，将游戏过程分解成各个组成部分，并描述每个部分的具体玩法。其他与玩法相关的也需详细描写，比如游戏界面、控制角色、选择选项、道具使用、游戏目标、关卡难度、关卡计时等。	Comment by 小贝壳: 例：游戏分为初学者级别、中等难度级别和高级难度级别，并详细描写每个级别提供不同的玩法和挑战
截图（至少5张，且图片禁止重复）：
1）第一张截图：进入小游戏第一张含有48字《健康游戏忠告》及游戏名称的截图（1张图）。
[image: D:/截图/1.jpg1]
2）中间截图：游戏内有玩法说明的文字截图就优先放该截图，若没有则放体验一局过程中所出现的全部场景截图（至少3张，且图片禁止重复）。
[image: ]
3）最后一张截图：游戏胜利或失败界面截图（至少1张，且图片禁止重复）。
[image: ]      

2.场景：需要详细描述游戏主界面和游玩界面场景，包括场景的美术风格、画面、配乐、UI设计、角色形象设计、素材设计、特效、场景构成、视觉效果、元素、色调、地图名称等，及给玩家具体感受。	Comment by 小贝壳: 例：场景包括地府里的各个地图和建筑，浓厚地府神话色彩，原创国风美术设计，高清精美的图形。怪物的灵魂也有不同的颜色，每种颜色代表不同的属性，这让玩家能够更深入地理解游戏。游戏采用了精美的画面和音效，打造出一个逼真且细致的阴间世界，让玩家有身临其境的感觉。
截图：描述中写了那些场景就附上那些场景截图（至少4张，且图片禁止重复）

3.功能（系统）：游戏包括aaa、bbb、ccc、ddd、eee等系统（游戏中全部功能（系统）都需要一一描述及上传对应截图）。	Comment by 小贝壳: 例：游戏包括游玩、任务奖励、存钱罐、购物车、设置、关卡等系统
a)aaa系统在xxx可进入或xxx显示，通过该系统玩家可xxx（描述该系统的体验操作、功能、作用等）；	Comment by 小贝壳: 例：a）商店系统在主界面点击对应图标可进入，通过该系统玩家可领取每日特惠的免费道具，消耗完成订单获得的金币来购买游戏道具，在游戏内合理使用道具可提升游戏闯关效率，不涉及人民币的充值、汇兑等功能；

b)bbb系统在xxx可进入或xxx显示，通过该系统玩家可xxx（描述该系统的体验操作、功能、作用等）；
c)ccc系统在xxx可进入或xxx显示，通过该系统玩家可xxx（描述该系统的体验操作、功能、作用等）；
d)ddd系统在xxx可进入或xxx显示，通过该系统玩家可xxx（描述该系统的体验操作、功能、作用等）；
e)eee系统在xxx可进入或xxx显示，通过该系统玩家可xxx（描述该系统的体验操作、功能、作用等）。
    截图：文字描述那个系统，就附上那个系统界面截图（截图数量根据文字描述中的系统而定，一个系统至少一张截图）
                  
4.主要特点：需要详细描述游戏整体的特点，包括整体风格、娱乐性，教育性、素材设计、画面、玩法操作、带来兴趣性和社会性、挑战性、策略性、可玩性、玩家体验性、或作为工具的作用等。	Comment by 小贝壳: 例：游戏通过精彩的剧情和独特的角色设计，带领玩家进入一个充满神秘和想象力的阴间世界。半开放世界的设定，超多谜团需玩家解开。沉浸地府打工生活，独一无二社畜体验。游戏中的任务分配系统相当独特，需要利用策略和技巧，与各种妖邪进行战斗。从探索神秘的地下城市到解锁新区域，游戏的自由度非常高。技能玩法丰富多样，故事剧情精彩纷呈。
截图：描述中写了那些特点就附上那些界面截图（至少4张，且图片禁止重复）

5.游戏背景：《xxx》的游戏背景设定为xxx（详细描述游戏背景设定时间、人物、故事、原因、作用等）。若游戏没有背景，就写“本游戏不涉及”，无需附上截图。	Comment by 小贝壳: 例：《xxx》游戏的背景设定为一场突如其来的恶疾让你的青梅竹马生命垂危，为了救治她，你每天都在拼命工作。结果在某天累倒后醒来，发现自己已身处阎罗殿。为了重返阳间，你答应帮阎罗王完成【一些事情的调查】。为了破解自己的身世之谜，找到侵蚀地府背后的黑暗力量，你踏上了一段奇妙的地府冒险之旅。
截图：游戏内有介绍游戏背景的图片就附上该界面截图。（至少2张，且图片禁止重复）

6.扮演角色：玩家将扮演一位/个/名xxx（指玩家在游戏内操作扮演的、有明确形象的角色），详细说明角色名称、职业、身份、形象、作用等。若游戏没有扮演角色，就写“本游戏不涉及”，无需附上截图。	Comment by 小贝壳: 例：玩家扮演一位阴间的鬼差，开始属于自己的阴间打工生活。游戏拥有开放的世界，可以探索未知的区域，遇到各种神奇的现象以及生物。还可以养成自己的宠物，帮助玩家参加战斗，打造属于自己的最强队伍。
截图：描述的所有角色都需附上所扮演的角色形象截图。（截图数量根据文字描述中的角色而定，一个角色至少一张截图）

7.游戏角色NPC：游戏NPC角色包括xxx（指游戏内除主角以外的功能性角色，要求有明确形象，可以进行描述），需详细说明游戏角色名称和对应功能/作用。若游戏没有游戏角色NPC，就写“本游戏不涉及”，无需附上截图。	Comment by 小贝壳: 例：游戏NPC角色是地府里的黑白无常和各种鬼NPC，在游玩过程中主角与NPC之间会经常互动，给游戏增添了温暖和幽默，使角色发展更加丰富有趣，也推动剧情发展。
截图：描述的所有角色都需附上对应的角色形象截图。（截图数量根据文字描述中的角色而定，一个角色至少一张截图）

8.主要情节：游戏情节主要围绕xxx主角展开，故事发生xxx，在游戏中xxx，最终xxx（需详细说明游戏的具体变化和过程，即贯穿整个游戏、富有故事性的各个细节）。若游戏没有主要情节，就写“本游戏不涉及”，无需附上截图。
截图：所附截图需展示游戏主要情节。（至少2张，且图片禁止重复）


注：小游戏内容介绍中所有图片需清晰可见，大小一致，不得含有广告。
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附-游戏内容类型表

	小游戏
	二级类目
	三级类目

	游戏内容类型
	休闲类
	☐消除       ☐塔防       ☐益智       ☐教育       ☐养成       □模拟经营       ☐答题解谜        

	
	动作类
	☐跑酷       ☐体育       ☐音乐舞蹈       ☐射击       ☐动作角色扮演        

	
	竞技类
	☐竞速       ☐桌游       ☐对战       ☐弹射        

	
	棋牌类
	☐棋类       ☐牌类        

	
	角色类
	☐卡牌       ☐回合       ☐策略        

	
	其他类别
	☐其他   
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