
小游戏虚拟道具支付功能开启及使用须知 

 

1. 本功能是为提供小游戏用户用以收取款项的服务。根据微信用户所使用的手

机客户端不同，苹果 iOS 系统下为苹果 App 内购买（In-App Purchase）功

能，安卓 Android 及其他手机系统下为微信支付功能。小游戏虚拟道具支付

暂不开放苹果 App 内购买（In-App Purchase）方式。 

2. 开启微信支付功能，你需要按照网页提示的开通流程进行注册并启用相关服

务。 

3. 使用微信支付等腾讯提供的第三方支付工具的，需遵守 《微信支付服务协议》

和 《微信支付用户服务协议》等服务协议和平台规则。 

4. 如果腾讯发现你未遵守前述规定，或你因此被他人（包括但不限于微信用户、

苹果公司、其他第三人）投诉、检举，腾讯有权拒绝或终止向你提供小程序

服务，并依照《微信小程序平台服务条款》《微信小程序平台运营规范》等规

则对你进行处罚。因此给腾讯或第三方造成损害的，你应当依法予以赔偿。 

5. 你通过微信支付功能所获得的最终款项，是结算周期内接入小游戏总流水收

入，扣除腾讯渠道技术服务费以及腾讯依法须代扣代缴的税款（如有）后的

全部款项，其中腾讯渠道技术服务费包括相应第三方支付渠道扣取费用（如

有）。 

6. 你所应得的最终款项计算方法： 

最终款项=小游戏总流水收入-腾讯渠道技术服务费-腾讯依法代扣代缴税款

（如有） 

 腾讯渠道技术服务费=小游戏总流水收入*渠道技术服务费比例 40% 

例：某接入小游戏月总流水收入为人民币 100 万，则该月腾讯渠道技术服

务费为 100 万×40%=40 万。 

7. 你所应得的款项，腾讯将按自然月为单位进行结算支付。小游戏上线后，在

第“M+1”月的第 15 个工作日之前，腾讯通过电子邮件形式应向你提供第

“M”月的收入报告，即《结算通知单》。如你对《结算通知单》所述内容存

在异议，应当在收到之日起 3 天内向腾讯提出，逾期视为认可。腾讯将在接

到有效的异议后 15 个工作日内作出答复。如无异议，你应在 10 个工作日内

将加盖公章的《结算通知单》（公章公司名须与小游戏主体名完全一致）以及

与确认《结算通知单》金额一致的合格增值税专用发票（详细发票信息请见

结算电子邮件，必须完全一致）邮寄给腾讯，腾讯在收到合格发票和加盖公



章的《结算通知单》之日起 45 个自然日内将你所应得款项通过银行转账方

式转至你提供的银行账户中。结算周期受第三方服务效率、腾讯系统对账及

结算周期、银行转帐时长、网络环境、系统环境等因素影响，如你不提供发

票或提供不及格发票或不及时提供发票，腾讯有权不支付或相应延迟支付。 

8. 你理解并同意，由于受第三方服务扣取费率变动、第三方服务可靠性、腾讯

渠道技术服务成本浮动等因素的影响，不同结算周期所获得的最终数额和微

信用户当次结算周期内成功支付总款项之间的比例可能上下变动，你将获得

的最终数额以系统在结算周期结束时的计算结果为准。 

9. 如果你允许微信用户通过小游戏虚拟道具支付功能成功支付并获得相应内容

后仍可以退款，则你应当自行向微信用户提供退款服务。 

10. 你理解并同意，小游戏虚拟道具支付功能目前仍处于试运营期。在试运营期

内，腾讯公司有权变更本须知下的各项规定，包括但不限于小游戏虚拟道具

支付功能定义、最终款项计算方式、渠道费率及结算周期等条款。腾讯公司

将提前十个工作日通过站内信的方式将变更内容通知你，你应理解并接受。

如果你拒绝接受变更内容，你可以选择停用小游戏虚拟道具支付功能，但仍

需按照本须知第 9 条规定，向微信用户提供退款服务。 

11. 腾讯在本功能全部或部分环节中可能会通过财付通支付科技有限公司向你

提供服务，在此种情况下你授权腾讯根据你使用本服务的实际情况向财付通

公司发起资金的支付指令，腾讯有权对你使用本服务的合法性进行独立判断，

并自行决定是否以及何时向财付通公司发出支付指令。 

 

腾讯公司 

微信团队 


